Plan fiir deine Schiffe und wo dein Gegner trifft:

Schiffe versenken

Plan fiir die Schiffe deines Gegners und deine Treffer:

A B|C/ID E|F|6 HI|J K|L A/ B/ C/D|IE|IF|6/HTI|J|K|L
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 9 9 9
10 10 10 10
11 11 11 11
12 12 12 12
13 13 13 13
A B|CID E|F|6 HI|J K|L A/ B|/C/D|IE|F|6/H T |J|K|L
Diese Schiffe stehen jedem zur Verfliigung: ANLEITUNG:
4 Minensuchboote B — Zeichne deine Schiffe links in dein Feld > Markiere rechts die Einschlage beim Gegner
—Zeichne sie waagrecht und senkrecht ein » Wenn nicht getroffen wird, geht der Schuss ins
_ Sie diirfen sich nicht beriihren Wasser. Auch das solltest du kennzeichnen!
4 Fregatten E — Rechts ist das Spielfeld deines Gegners > Wer trifft, darf es gleich noch mal versuchen
. » Gewinner ist, wer als erster alle gegnerischen

P_“
2 Kreuzer h—d

2 Schlachtschiffe ‘“

i

Dort versuchst du, seine Schiffe zu treffen
Kennzeichne links die Einschlage bei dir

Schiffe versenkt hat!




