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Material: Spielplan. Spielkarten, Wiirfel, Spielsteine fiir die Mitspieler

Jeder Mifspieler stellf seinen Spielsfein an den Start. Der jiingsle Spieler darf zu
wiirfeln beginnen und zieht um so viele Felder weiler, wie er Punkle gewtirfell 4
hat. Kommf ein Spieler auf einem blauen Sfern

zu stehen, so bleibf er erst

einmal stehen. Er hebt eine Spielkarte ab, zéhlt die abgebildefen Gegenslande
oder erfindef eine Rechengeschichte und darf, wenn er richlig gezahlf hat

um ein Feld weifer ziehen.

Wer zuerst das Ziel erreicht ist Sieger dieser Spielrunde.

Die Kinder knnen aber auch andere Spielregeln vereinbaren.
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