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Zahlenraum: 20
Ziel mtndliches Subtrahieren im Zahlenraum 20 ohne

Zehnerunferschreifung

Anzahl der Spieler 2 bis 4

Material: 1 Spielfeld, T Warfel, verschiedenfarbige Spielkegel
(einen pro Spieler), Spielkarten

Spielregel: Der jiingste Spieler darf zu wirfeln beginnen. Er riickt den gewurfelten
Augen entsprechend mit seinem Spielkegel vor. Trifft der Spieler auf ein Feld mit

einem griinen Herz, . muss er eine der Spielkarfen, die verdeckf neben
dem Spielfeld liegen abheben und die Rechenaufgabe [8sen. Kann

er das, so darf er um ein Feld vor riicken. Ist die Lésung falsch, muss er ein Feld
zuriick gehen. Sieger isf, wer zuerst das Ziel erreicht.

Viel Spaf}!
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