
1. Trage in das Raster neun unterschiedliche

    Zahlen aus dieser Liste ein.

2. Nun werden mit zwei Würfeln Malaufgaben 

ausgewürfelt. Notiere sie auf den Zeilen am Rand.

3. Hast du die Ergebniszahl in deinem Raster? 

Dann kreise sie ein.

4. Wer zuerst eine Reihe waagerecht, senkrecht oder 

diagonal eingekreist hat, ist der Glückspilz.
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