ZR bis 9999

Hohe Hausnummer

Spielregel Materialien
Der erste Wurf erfolgt mit 4 Wiirfeln. Der 4 10er-Spielwiirfel
Spieler wahlt die hochste Zahl aus und ent- Stellentafel

scheidet sich, an welcher Stelle er sie in die

Stellentafel eintrdgt. Beim zweiten Wurf

sind es dann nur noch 3 Wiirfel, beim dritten @ @
Wurf nur noch 2 Wiirfel und beim vierten Wurf

nur noch 1 Wiirfel. Wer zum Schluss die hochste

Zahl erreicht hat, hat gewonnen.

Spielvar'ian‘ren - Die niedrigste Hausnummer gewinnt.
- Es wird nur mit einem Wiirfel gespielt.
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