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Anhang

©

Ich baue mir einmal mein eigenes Haus

Was mein Haus alles konnen muss

Ich will kein eigenes Haus haben

Ein neues Haus hinter unserem Haus

Unser Haus wird neu verpackt

Ich wei}, womit unser Haus/unsere Wohnung beheizt wird

Wir bekommen eine neue Heizung

Jeder Vorgang benotigt Energie: Wofiir verbrauchst du Energie?
Meine Freundin, die Sonne

Sonnenenergie im tdglichen Leben

Ein Sonnenstrahl erzdhlt von seiner Reise

Licht und Wdrme durch die Sonne

Auch Pflanzen brauchen die Sonne

Ein Tag ohne Sonne

Eine Woche ohne Sonne

Ich fange die Sonne ein

Leben ohne Strom

Heute wird der Strom abgeschaltet - da kann ich vieles nicht tun!
Unser Haus ohne Strom

Ein fernsehfreier Tag

Ich brauche neue Batterien
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© Ich erfinde eine Maschine, die keinen Strom braucht
© Ich erfinde einen Motor, der keinen Treibstoff braucht
© Ich erfinde eine Energiemachmaschine

© Wozu brauchen wir Benzin und Diesel?

© Unser Autotank ist leer

© Die Tankstellenpdchter streiken

© Die Geschichte eines Wassertropfens

© Warum soll ich Wasser sparen?

© Wozu brauchst du so viel Wasser?

© Mit dem Segelschiff auf Weltreise

© Ich springe von Windrad zu Windrad

© Ich gehe gerne zu FuB

© Der Wind tragt mich von Kontinent zu Kontinent

© Ich rette die Welt

© Ich pflanze einen Baum

© Wir pflanzen einen Wald

© Meine Mutti spart Energie - ich helfe ihr dabei

© Mein Vati spart Energie - ich helfe ihm dabei

© Wie wir in der Schule Energie sparen kannen

© Mein Energiespartagebuch
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Energiebezogene Themen

©
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Meine Eltern suchen einen Bauplatz

Ich schaue dem Baggerfahrer zu (od. Maurern, Zimmerleuten, Dachdeckern,
Spengler, Bauarbeitern, Isolierern, Malern, Fenstermonteuren, Photovoltaik-
Anlagenbauern, Solaranlagenbauern, Gdrtnern,...)

Die Hduser in unserer Strafe sehen alle anders aus

Die Ddcher unseres Dorfes sind Kraftwerke

Ein Windpark in der Ferne

Die Sonne geht auf / unter

Die Sonne zu Mittag

Die Sonne im Friihling / Sommer / Herbst / Winter

Die Sonne spiegelt sich im Fluss / Teich / See / Meer
Die Sonne blitzt durch den Nadelwald

Waldboden

Wir pflanzen Bdaume

Ein Spaziergang im Wald

Hochwald, Nadelwald, Mischwald, Laubwald, Gebirgswald
Bei der Waldarbeit - Profis am Werk

Im Sdgewerk

Holztransporter

Endlose Brennholzlager

Hackschnitzelerzeugung

Hackschnitzeltransport

Ein Heizwerk von auBen

Im Heizwerk

Ein Umspannwerk

Uberall Stromleitungen

Im Solarflieger unterwegs

Eine Solarautorallye
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Klimawandel - Auswirkungen (negativ)

Oltankzug explodiert (Quebec- Lac Mégantic)
Tschernobyl

Fukushima

Stirme

Tornados

Windhosen

Hurrikane

zerstorte Landschaften / Stddte
extreme Trockenheit

Buschbrdnde

Hochwasser

Uberschwemmungen

Muren

Aufrdumarbeiten

Gelsenbekdampfung mit Hubschrauber
Gelsenplage

Eine Olbohrinsel kentert
Olverschmutzte Strdnde

Eine Stadt/Dorf wird evakuiert

Smog - ein Schleier liegt auf der Stadt

Olverschmutzte Végel und Tiere
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Waldsterben
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Wissenscheck - Passivhaus

Du brauchst: Kegel, Wiirfel, Papier und Bleistift oder Steine 0.d zum Punkte zdhlen
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Spielregeln

Spielvorbereitung: Zu Beginn schneide alle Fragekarten sorgfaltig aus und lege sie auf
einem StoB zusammen. Jeder Mitspieler benétigt eine Spielfigur, ein Blatt Papier und
einen Stift fiir das Punkte sammeln.

Spielregeln: Wer die hochste Zahl wiirfelt beginnt. Kommt jemand auf ein orangenes
Feld, muss er eine Frage beantworten. Einer der anderen Mitspieler nimmt eine Karte
vom Stapel und stellt die Frage. Wird die Frage richtig beantwortet, darf der Spieler
um die angegebenen Felder zuriick fahren. Ist die Antwort falsch, so riickt er um zwei
Felder vor. Schreib die Anzahl der Felder deines Kartchens, wenn du die Frage richtig
beantwortet hast, auf ein Blatt Papier.

Ziel: Nach Ende des Spiels (wenn alle Spieler am Ziel sind) zdhle alle Zahlen zusammen.
Wer die meisten Punkte gesammelt hat, hat gewonnen!

Spielkarten/Fragekarten

Wie viele Scheiben hat Was wdre die idealste

ein Passivhaus-Fenster?

Wohin muss ein
Passivhaus ausgerichtet Bauweise fiir ein

sein? Passivhaus?

Richtig: 5 Felder zuriick.

Richtig: 4 Felder zuriick.

Siiden

Was sorgt im Passivhaus
fir frische Luft?

3 Scheiben

Durch eine ............. am
Dach erzeugen wir
Warmwasser?

Richtig: 6 Felder zuriick.

eine Kugel

Ein Passivhaus sollte
werveereen. Und winddicht
gebaut sein?

Richtig: 7 Felder zuriick.

Kontrollierte Wohnraumliiftung

Richtig: 8 Felder zuriick.

Solaranlage

Richtig: 7 Felder zuriick.

winddicht
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Wann ist die Sonne zum
Heizen besonders
wichtig? (Jahreszeit)

Damit beim Passivhaus

keine Wadrme verloren

geht, ist eine gute ........
besonders wichtig.

Was entsteht an
ungeddmmten Hdusern oft
an kiihlen und feuchten
Stellen?

Richtig: 5 Felder zuriick.

Winter

Mit wie vielen Kerzen
konnte ein Passivhaus
beheizt werden?

Richtig: 4 Felder zuriick.

Ddmmung

Welche Ddmmung
besteht aus weilen
kleinen Kiigelchen?

Richtig: 7 Felder zuriick.

Schimmel

Welche erneuerbare
Energie kennst du? (eine
Antwort geniigt)

Richtig: 6 Felder zuriick.

30 Kerzen

Wie liiftet man richtig,
um Energie zu sparen?

Richtig: 5 Felder zuriick.

Polystyrol

Was bezeichnet die
MaBeinheit ,Joule"?

Richtig: 4 Felder zuriick.

Sonne, Wind, Wasser

Wozu dient eine
Photovoltaikanlage?

Richtig: 5 Felder zuriick.

stoBliiften statt nur kippen

Welche fossilen
Energietrdger kennst du?
(eine Antwort geniigt)

Richtig: 3 Felder zuriick.

Energie

Wo benotigen wir die
meiste Energie im
Haushalt?

Richtig: 4 Felder zuriick.

zur Stromerzeugung

Nenne eine
EnergiesparmaBnahmel!

Richtig: 7 Felder zuriick.

Ol, Gas, Kohle

Richtig: 5 Felder zuriick.

beim Heizen

Richtig: 3 Felder zuriick.

duschen statt baden, Heizung
runterdrehen,...

HAUS bm@d £%

der Zukunft



>

Versuche mithilfe der Tabelle aus den abgebildeten Zeichen und Bildern einen Satz zu
bilden. Der Bindestrich steht fiir ein Leerzeichen, also fiir das ndchste Wort.
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Versuche mithilfe der Tabelle aus den abgebildeten Zeichen und Bildern einen Satz zu
bilden.
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Ein Passivhaus sollte nach Sdden ausgerichtet sein.
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Die Ddammung hélt das Haus warm.
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Die Solaranlage erzeugt Warmwasser.
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Bastelbogen Passivhaus
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Hinweis: Damit das Haus stabil ist, drucke es auf dickem

Papier aus!
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Zusatzlich zu einem Quadrat brauchst du noch einen Strohhalm, zwei Holzperlen und ein Stiick Draht

1. Schneide das Quadrat mit der Schere aus.

2. Schneide die Diagonalen bis zum Ende der Striche ein.

3. Stich mit einer Nadel oder einem Reisnagel die vier markierten Punkte und dann noch
genau in der Mitte durch.

4. Jetzt kannst du beide Seiten bunt bemalen.

5. Wickle um ein Ende des Strohhalms ein Stiick Draht und fadle eine Holzperle darauf.

6. Nach der Holzperle folgt das Papierwindrad. Nimm erst die Mitte, biege dann die kleinen
Locher an den Ecken zur Mitte und fadle sie durch den Draht.

7. Zum Schluss kommt wieder eine Perle, der Draht wird dann einfach umgebogen.
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